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« LCactivité fait appel a mes émotions,
elle est captivante. »

INTERET
Qu'est-ce qui rend intéressante I'activité?

+ Une activité est intéressante quand les participants sengagent a la
fois sur les plans physigue, mental et émotionnel.

Pour certains éléves, « intéressant » veut dire quelque chose
de nouveau, de surprenant ou d'inattendu. Pour d'autres,
« intéressant » veut dire connu, prévisible et contrilable
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« L'activite colle a mon vecu. »

PERTINENCE

En quoi I'activité rend-elle pertinent I'apprentiss
du francais?

+ Hlle est rattachee a ce qui est important pour ['eleve
+ Elle est concrete et satisfaisante dans limmeédiat.




« Je me sens en sécurité au sein du groupe et
pendant l'activité. »

SECURITE

Qu’est-ce qui rend sécurisant I'apprentissage du francais?

+ Les paramétres de 'activité sont dairs et tiennent compte des habiletés
de [éléve.

+ Quand l'ambiance est accueillante, les éléves sont encouragés a prendre

des risques, a faire des essais et méme a échouer. Les éléves se sentent
appuyés a toutes les étapes de [apprentissage.

«  0On ne stigmatise aucun éleve, attention est partagée parmi
tout le groupe.
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« Lactivité me permet d'entrer en relation

avec des personnes qui comptent pour moi. »

INTERACTION

Comment l'interaction peut-elle aider a apprendre le francais?

« Linteraction touche a ['affectif et aux relations humaines.
Jouer ensemnble offre une excellente occasion de batir
une relation plus forte.

+ Le défi que présente le jeu est souvent apprécié, méme par les plus
réticents a l'interaction.
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« Je peux me faire comprendre et comprendre ['autre. »

COMMUNICATION

Comment rendre authentique la communication en francais?

+ Les éleves sont motives a apprendre une langue pour faire connaitre
leurs besoins, leurs aesirs, leurs preferences, leurs
opinions et interagir avec les autres.

+ Les activités ludiques proposent des situations de communication
authentique. Leleve est motive a sexprimer en francais pour reussir
la tache.
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« Lactivité est organisée pour gque
je comprenne bien. »

STRUCTURATION

Comment présenter la langue pour faciliter I'apprentissage
du francais?
« Pour que |eleve réussisse sa tache de communication,

on lui fournit progressivement les structures, le vocabulaire et les
modéles nécessaires.
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« Japprends quelque chose de nouveau
dans divers domaines. »

DEVELOPPEMENT
COGNITIF

Comment la nouvelle information motive-t-elle I'éleve?

« (est motivant d'apprendre quelque chose de nouveau dans un de
ses domaines d'intérét. Par exemple - apprendre les couleurs en
explorant divers drapeaux du monde ou le design des affiches
publicitaires de films en francais.

Chacun privilégie un canal différent pour accueillir des savoirs,

des savoir-faire et des savoir-étre nouveaux. Le point dentrée

de la langue orale peut étre kinesthesique, visuospatial, musical,
naturaliste, logico-mathématique, interpersonnel ou intrapersonnel

N
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1 Susciter
I'engagement

e Susciter 'engagement
des éleves

* Faire des liens

e Activer les
connaissances
antérieures

e Qutiller
e Modeler

* Encourager l'essai et
I'erreur

2 Activer
la reflexion
et I’'action

e Développer la
compétence et la
compréhension

* Accompagner

* Favoriser la
collaboration

Amener les éleves a:
e Réagir

e Créer

e Se mobiliser

e Contribuer
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INFOS DE BASE

DE LACTIVITE

EN UN COUP DEIL
« Regroupements
« Maténel nécessaire

OBJECTIFS DE
COMMUNICATION

OBJECTIFS
DE LANGUE

SEQUENCE D'ACTIVITES :

DEUX FACONS DE | / 4 »~ | FEUILLES
NAVIGUER LE GUIDE n / [ wmeee®  REPRODUCTIBLES

hautes en couleur
CHOISIR UNE

SEQUENCE D'ACTIVITES :

14 fiches, chacune regroupant |

3 activités séquentielles pour stimuler - —'- MODELISER
l'oral spontané et l'engagement des | “ Mini-scénarios
éléves dans la découverte et le , - illustrant
rayonnement des référents culturels. " Fanimation
- etlappui
« ENROUTE B o dldves

Activité pour susater I'engagement
des éléves et activer la langue

» A VOUS MAINTENANT
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Briser la glace page

Ni oui, ni non sans dlimination

n pied sur la ligne

Développer son vocabulaire actif

Qui est le leader? A mon avis

Fais-moi un dessin

Raconte-moi, raconte-tol

Crdar un exposd &clair
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Explorer les référents culturels francophones
Carcle magique - Le Voyage no

Expressions idiomatiques : les animaux et nous

Tic tac 'O Canada m La chasse aux mots

Le jeu des préférences Créer et s'exprimer
Cherche et trouve les référents culturels Atelier de création de manonneties
Créar un viegue sur um repére culturel Cadawre

Cadawr uis

Phaotos démotions

1E
&

Photo pancramigue

6 Créer un texte podtique
caots I R N
Impre du bruiteur

Visite au musde 65

Le sac a main
Mime sur trame sonore “
Pourriez-vous exaucer mon voau?
Impro radiophonigue

Impro doublage de cinéma

Puis-je m'assegir ici?

Improvisation poursuite

Au sarvice 3 la clientéle

Lantravue

2,3Cid!
Le répondeur
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OBJECTIFS DE COMMUNICATION

* Donner et suivre des instructions.

* Tableau

« Fopier | OBJECTIFS DE LANGUE

+ Caméra
* FR 1A-1C : Cartes-images

« FR 2 : Qualités d'un . i i 3
instructeur (1 par éléve) * Utiliser des verbes d'action indiguant un mouvement : s’asseaoir,

+ |dentifier les parties du corps et leur position.

» FR 3 : Créer un tutoriel avancer, baisser, croiser, etc.
(1 par éléve)

Conjuguer des verbes & l'impératif présent.

" FAISONS

AVOo 5 " UN PAS

MAINTENANT! .- DE PLUS

CREER UN
DESSIN LE MANNEQUIN TUTORIEL

BUT DE LACTIVITE : BUT DE LACTIVITE : BUT DE LACTIVITE :
Les éléves donnent Les éléves donnent et Les éleves créent un
des directives a leur suivent des instructions tutoriel afin d'aider les

partenaire pour lui faire pour reconstituer une autres & réussir une
reproduire une image. photo. téche. | Apprentissage Mlimité
afa Learning
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FAIS-MOI UN DESSIN

INTENTION PEDAGOGIQUE :
Développer la capacité de varier son vocabulaire.

BUT DE LACTIVITE :
Les éléves donnent des directives a leur partenaire pour I'amener &
reproduire une image.

Je t'explique, tu dessines

a) Former des dyades. Projeter une image au tableau de sorte
qu'un seul membre de chaque dyade puisse la voir. L'éléve doit
diriger son partenaire pour qu'il reproduise I'image sur sa feuille
de papier. Attention : I'éléve doit donner des directives en évitant
de dire les mots interdits.

P.ex.:
Il est interdit de dire les mots filles, arbre, route et vert.

Lorsque les éleves ont terminé, on dévoile le dessin.
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2. Passe ta commande
Former des dyades. Amener les éléeves a imaginer qu'ils passent une
commande téléephonique dans une pizzeria.

Projeter au tableau une liste d'ingrédients de sorte qu'un seul
membre de chaque dyade puisse la voir. L'éléve doit diriger son
partenaire pour qu'll dessine la commande. Attention : I'éleve doit
donner des directives en évitant de dire les mots interdits.

P. ex. :

PASSE TA COMMANDE - directives

Commander une grande pizza avec les garnitures
suivantes : pepperoni, sardines, champignons, poivrons
et ananas. Demander de la faire sans fromage.

Il est interdit de dire les mots suivants : pizza, sardines,
fromage, pepperoni, champignons, ananas, fromage.

Lorsque les éléeves ont terming, on dévoile le dessin.
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LE MANNEQUIN

INTENTION PEDAGOGIQUE :
Formuler spontanément des instructions & l'oral; varier son
vocabulaire au besoin.

BUT DE LACTIVITE :
Les éléeves donnent et suivent des instructions pour reconstituer
une photo.

Pour systématiser la conjugaison a I'impératif, animer le jeu Jacques
a dit avec tout le groupe. Pour cela, diviser la classe en 2 groupes
avec assez de distance entre les 2 groupes et rappeler les régles du
Jeu : 1l faut suivre toutes les consignes données par le meneur de jeu,
& condition qu'elles soient précédées par « Jacques a dit ». Si cette
amorce mangue, Il faut rester immaobile. Les éléves qui exécutent la
consigne alors gu'il fallait rester immobiles ou qui se trompent de
mouvement subissent une conséquence farfelue (voir encadré dans
la marge).

ENSEIGNANT : (fait le geste) Jacques a dit : « Touchez

EXEMPLES DE votre nez ». Tous les apprenants se touchent le nez.
CONSEQUENCES FARFELUES ’
POUR JACQUESADIT: ENSEIGNANT : (fait le geste) Touchez votre téte.

Certains éléves se touchent la téte.

Léve les bras et plie les jambes.

Plie les genousx et les bras.

Touche ton nez avec ton coude.
Touche tes genoux et léve les yeux.
Ecarte les jambes et plie les genoux.
Ecarte les bras et croise les jambes.
Croise les bras et touche tes coudes.
Croise les doigts et touche ton dos.
Ferme les yeux et touche ton nez.
Touche ta téte et ton ventre.

ENSEIGNANT : Ah, ah! Je n'ai pas dit « Jacques a dit. » Ceux
qui se sont touché la téte, comme conséquence & votre
erreur, vous devez : lever les bras et plier les jambes! (Aprés
un moment d'étonnement, les perdants plient les jambes,
les bras en I'air.) Pendant un tour de jeu, les éléves qui se
sont trompés doivent maintenir la pose indiquée et doivent
continuer & suivre les consignes.
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" EAISONS

LE POINT

AMELIORER NOS INSTRUCTIONS.

Proposer aux éléves de reprendre I'activité, mais cette fois le défi a
relever consiste @ réussir a reconstituer la photo en donnant le moins
d'instructions possible. Il faut alors raffiner I'habileté a formuler des
instructions.

Demander aux éléves de faire un retour sur les instructions utilisées
au cours de l'activité. Discuter :

* Quelles instructions sont trés utiles?
* Que dit-on pour bien commencer le tableau?
* Qu'est-ce qui était difficile & décrire?...

LIMPERATIF POUR DONNER DES INSTRUCTIONS.

Profiter de I'occasion pour faire un point de langue sur la
conjugaison a l'impératif, notamment la conjugaison des verbes
utiles dans le contexte de l'activité.

Reprendre l'activité en proposant un nouveau défi & chague ronde :

* Ajouter le défi du temps. Proposer une durée limite de 3 minutes.

Lancer I'activité. Le temps écoulé, les mannequins figent et on
compare leur pose & la carte-image. Quelle équipe a été la plus
efficace?

* Créer la méme image simultanément. Distribuer & chaque
groupe la méme carte-image. Mettre au défi les placeurs et les
mannequins : étre les premiers & créer le tableau. Les mémes
regles s'appliquent. Annoncer que la ronde va durer 3 minutes.
La ronde terminée, on s'amuse & voir les tableaux de tous les
groupes.

* Discuter pour évaluer. C'est réussi? Aprés une ronde, lancer
un échange pour amener les éléves a observer, réfléchir et
commenter. Questions pour déclencher la discussion :

* Est-ce que votre pose est la méme que dans I'image?
* Quelles sont les différences?

Apprentissage lllimité
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Un groupe d'éléves prend la pose en suivant les indications du
groupe. Les mannequins jouent un bref dialogue @ partir de la
situation indiquée.
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FAISONS

UN PAS
DE PLUS

CREER UN TUTORIEL

INTENTION PEDAGOGIQUE :
Assurer des options aux éléves dans la création d'un tutoriel.

BUT DE LACTIVITE :
Les éléves créent un tutoriel pour aider les autres a réussir une tache.

a) Discuter : Si vous vous étes retrouvés dans un contexte
d'apprentissage, vous avez connu des instructeurs, des enseignants
et des modeéles. D'apreés vous, quelles sont les plus importantes
qualités d'un instructeur ou d'une instructrice?

b) Distribuer la FR 2 — Qualités d'un instructeur. Demander aux éléves
de remplir la fiche seuls d'abord, puis en dyades.

Ensuite, discuter en groupe classe du choix des éléves.
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