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Pourquoi le jeu ?
• L’humain tente continuellement de donner un sens à son univers et de 

communiquer sa vision de ce qui l’entoure. Même nous, à l’âge adulte! Imaginez 

un.e ados ! 

• Le jeu enrichit globalement la croissance de l’élève : il constitue le fondement des compétences 

intellectuelles, sociales, physiques et affectives nécessaires pour réussir à l’école et dans la vie; 

il ouvre la voie à l’apprentissage.(Conseil canadien sur l’apprentissage, 2006, p. 2)

• Le jeu est le véhicule de l’apprentissage et est au cœur de l’innovation et de la 

créativité. Il offre des occasions d’apprendre dans le contexte où l’élève est le 

plus réceptif.

Des recherches ont également démontré que l’apprentissage par le jeu favorise la réussite sociale, émotionnelle et scolaire. Les 

ministres de l’Éducation appuient donc une pédagogie durable pour l’avenir qui, plutôt que de séparer l’apprentissage du jeu, les unit afin 

d’encourager la créativité des nouvelles générations. En fait, le jeu occupe une place tellement importante dans le développement sain 

de l’enfant que l’Organisation des Nations Unies en a fait un des droits de l’enfant […] (CMEC, 2012)



Pourquoi le jeu ?
• On se souvient de l’émotion vécu encore plus que la matière apprise 

• Animer c’est mettre la vie à ... Notre mandat c’est aussi s’assurer que le climat, 

l’ambiance et l’émotion à vivre sont présent pour mettre vie à la culture 

franco-ontarienne. 
• L’importance du AVANT - PENDANT - APRÈS :  le jeu doit donner aux élèves un 

certain pouvoir d'action dans une situation où ils sont habitués d’être passif, 

d'une part en leur permettant de s'approprier leurs expériences et de réfléchir à 

propos de ce qu’ils viennent de vivre. 



Déroulemen

tFlippity

7 jeux / 2 animatrices / 60 minutes!

Dossier DRIVE 

https://flippity.net/rp.php?c=Des%205e%20et%206e%20ann%C3%A9es%20en%20visite%20%C3%A0%20l%E2%80%99%C3%A9cole,Un%20petit%20groupe%20d%E2%80%99%C3%A9l%C3%A8ves%20nouveaux%20arrivants,R%C3%A9union%20du%20personnel,Un%20groupe%20ou%20une%20classe%20en%20virtuel,Un%20gouvernement%20des%20%C3%A9l%C3%A8ves,Une%20classe%20de%209e%20ann%C3%A9e%20de%20math%C3%A9matique,Une%20activit%C3%A9%20flash%20ou%20lors%20d%E2%80%99un%20rassemblement&t=ADAPTE%20TON%20JEU
https://drive.google.com/drive/folders/1HoIXZby58t3I9tiaGV2rTEcB4RX2B9z8


Les brises-glaces
L’incontournable malaise pour 

briser la gêne. 



Le 

brise-glace
Les 4 coins Roue des 

discussions Ça ou ça Talents inutiles

Comment rendre le brise-glace amusant et le moins 

gênant possible ?

Quelques outils et une banque à explorer. 

https://drive.google.com/file/d/1Rl4vlI4PV51I1S3lylqGIczEPbu8l777/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1OF8TC9pWE763ZzoEHssPMHzj8FhNcCdM?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1OF8TC9pWE763ZzoEHssPMHzj8FhNcCdM?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1rCxKq_ttGge0Uw8XSfpRShJ5GGibqrXA?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1qWDirZfnqG1Wzpy2B29Voyl_74EIqruM/view?usp=drive_link


Jeux de 

collaborationDéfis, leadership et 

autres plaisirs. 



Jeux de 

collaboration

Lettres en folie Énigmes Rappel à l’ordre Où est-ce qu’on 
s’en va?

Quelques outils et ressources. 

https://drive.google.com/drive/folders/1S2YXa0U5oEZ75Pf5qiilEK3QUxbW4EOh?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1GVNRceg6XrVTnjXfTmw3GaTeoAYQoqem?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1klB6bgyXebN-W7WP9jjbkz345wa6kATv?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1DpNIPIZA5qXv9yX3j8LOyMfxKo19kcMI?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1DpNIPIZA5qXv9yX3j8LOyMfxKo19kcMI?usp=sharing


Jeux de

communication orale
Nommer, exprimer, 

trouver les bons 

mots et s’amuser.



Jeux de 

communication 

orale
Connais-tu ton 

duo
Questions 

impossibles
Combien tu te 

mets? Taboo

Quelques ressources 

et gabarits 

d’inspiration

https://docs.google.com/presentation/d/1CtkxKQz7wUhlILS9AsitCTRxOR8CXurlXVDToKSNEQQ/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1CtkxKQz7wUhlILS9AsitCTRxOR8CXurlXVDToKSNEQQ/edit#slide=id.p
https://drive.google.com/drive/folders/13sqq1NPsuyBVhoPzeHgENNxIx1Nhh1yw?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/13sqq1NPsuyBVhoPzeHgENNxIx1Nhh1yw?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1kxx90UbrzO063jeErSSlGPesLXVc5UPs/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1kxx90UbrzO063jeErSSlGPesLXVc5UPs/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1ZvgUnn6TRgpgteDGAp_X-wD2JUNBV2xj?usp=drive_link


Place à la 
musique 

J’LA CONNAIS ! C’est ma toune! Bingo musical

https://drive.google.com/drive/folders/1Of-fntPC4r0KGwaOVEpr9I0n3yTrDZw4?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1fjXmSr6qAgNgFg6w0fehK14QHo39Wkpp?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1SQz90cpEf5AmqL5PtgLOGi4h3VabHSqG?usp=sharing


Canva
We vidéo 

Sites de 
conception

Grilles 
d’animation

Partage 
Outils pratiques pour concevoir et animer par le jeu

Banques de jeux 
en ligne

http://flippity.net
http://flippity.net
https://docs.google.com/document/d/1ehJkDJ_0WEw7jHMGyDd4ht9t6MRrsT9Evwr1TGA1FjM/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1ehJkDJ_0WEw7jHMGyDd4ht9t6MRrsT9Evwr1TGA1FjM/edit?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-u790JlLoU0jAZOAAPVtJXD_QvefcAFE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-u790JlLoU0jAZOAAPVtJXD_QvefcAFE/view?usp=sharing


Aller plus loins

Grille d’animation Grille de création

Demandez à vos élèves 

d’animer un jeu ou même 

d’en créer un!

https://drive.google.com/drive/folders/1eXYEfFGvw4SAFQTGqfVFBO2HeudxcQiP?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1eXYEfFGvw4SAFQTGqfVFBO2HeudxcQiP?usp=drive_link


Questions?


